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Maturitni témata z informatiky

Historie pocitacli, von Neumannovo schéma pocitace.

Rozdéleni pocitacii, obory jejich vyuZiti, srovnani parametrs, komponenty
pocitace.

Zakladni deska. Procesory. Druhy rozhrani.

Standardni vstupni zarizeni, polohovaci zarizeni, jejich parametry a vyrobci.
Standardni vystupni zarizeni. Zobrazovaci soustava pocitaCe. Tiskarny, jejich
parametry a vyrobci.

DalSi periferie (scanner, plotter, vstup-vystupni zarizeni). Ergonomie a hygiena.
Paméti a pamétova média.

Data, struktura dat na disku, souborové manazery, typy soubord.

Operacni systémy, jejich funkce a vlastnosti. 0S Windows, jeho nastaveni a
udrzba.

Digitalni reprezentace informaci, komprimace.

Zpracovani textu, textovy editor.

Typografie.

Tabulkovy procesor.

Databaze.

Prezentace a multimédia.

Pocitacova bezpecnost.

Software, rozdéleni, vyvoj. Softwarova politika.

Sité, rozdéleni a vyuZiti siti. Software a hardware pro praci v siti.

Internet.

Tvorba webovych stranek. Vyuziti kaskadovych stylt.

Rastrova grafika.

Vektorova grafika.

Algoritmus a moznosti zapisu algoritmi.

Cykly a vétveni.

Program a jeho vyvoj, proménné a jejich typy.

Programovaci jazyky, Python.



